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Uberblick

Das Lern- und Lehrpaket Nachhaltigkeit und Digitalitdt beschaftigt sich mit dem Verhaltnis von
Digitalitat und Nachhaltigkeit. Informationen, didaktische Umsetzungsbeispiele und padagogische
Materialien zu Themen wie schadliche Auswirkungen digitaler Technologien auf die Umwelt, die
Bedeutung digitaler Technologien fur die Bewaltigung der Klimakrise und die sozialen Ungleichheiten
und sozialen Abhangigkeiten, die sich aus digitalen Infrastrukturen ergeben, werden in diesem Paket
behandelt.

Unit 1 ,,Einfihrung in Nachhaltigkeit und Digitalitat“ vermittelt grundlegende Kenntnisse zum
Zusammenhang von Digitalitdt und Nachhaltigkeit. Ziel ist es zu verstehen, welche 6kologischen,
okonomischen und sozialen Herausforderungen die digitale Welt aus globaler Perspektive mit sich
bringt. Technologien sind seit jeher Instrumente der Weltvermessung, auch der Welterkundung, und
kdnnen so einen wesentlichen Beitrag zur Einddmmung der Klimakrise leisten. Um diese
Zusammenhange zu verstehen, werden zunachst die Begriffe Nachhaltigkeit und Digitalitat
spezifiziert. Partizipative Ubungen sind Teil der Unit 1, ebenso wie einflihrende Materialien fiir
Teilnehmendeund Lehrkrafte.

Unit 2 ,,Mein Smartphone, unsere Erde und ich“ zeigt, wie eng unser digitalen Gerate mit dem
Thema Nachhaltigkeit verbunden sind. Anhand des Lebenszyklus eines Smartphones werden Fragen
aufgeworfen: Aus welchen Komponenten besteht ein Smartphone und welche Rohstoffe werden
dafur benotigt? In welchen Regionen der Welt werden diese Rohstoffe abgebaut? Wie lange ist die
durchschnittliche Nutzungsdauer eines Smartphones und wie konnen alte Gerate sinnvoll
wiederverwendet oder recycelt werden? Die Unit regt zur kritischen Auseinandersetzung an, um das
eigene Medienhandeln bewusster und nachhaltiger zu gestalten.

Unit 3 ,,Das globale Netzwerk der digitalen Technologie“ behandelt die vielfaltigen und komplexen
Wechselwirkungen der Digitalisierung aus einer globalen Perspektive. In dieser Unit werden
verschiedene physische und digitale Weltkarten verwendet, um die globalen Auswirkungen u.a. auf
die naturlichen Lebensgrundlagen aufzuzeigen. Die Teilnehmenden erforschen, wo jene
Unterseekabel verlaufen, die das Internet weltweit verbinden, und lernen die Konzepte des
okologischen FuB- und Handabdrucks kennen. Anhand des wachsenden Elektroschrotts wird auch
das globale Ungleichgewicht thematisiert, das der digitale Wandel mit sich bringt.

Unit 4 ,,Eine Zukunft mit oder ohne Technologie*“ hat einen klaren Schwerpunkt auf Fragen zur
Zukunft. Der Schwerpunkt liegt im Entwickelnvon ldeen, Fragen, Konzepten usw., die sich an
bestehenden Theorien zur Entwicklungen im IT-Sektor orientieren. Die Teilnehmer werden mit den
folgenden Fragen konfrontiert: In welcher Zukunft wollen wir leben, die ,die Bedurfnisse der
Gegenwart berucksichtigt, ohne die Fahigkeit kunftiger Generationen zu gefahrden, ihre eigenen
Bedurfnisse zu befriedigen“ (Vereinte Nationen, 1987)?

Jede der hier beschriebenen Units enthalt eine Nachbereitungsaktivitat fur Lehrkrafte zur Reflexion
im Hinblick auf die Integration des Themas Nachhaltigkeit in ihre Praxis, eine TAP-TS-Roadmap, die
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als Visualisierung des Materialdesigns angesehen werden kann, und eine Vorlage fur die Entwicklung
von Lehr- und Lernmaterialien mit Leitfragen.

Padagogischer Ansatz

Unit 1 beginnt mit der Erlduterung von Forschungsergebnissen und macht sie leicht zuganglich (durch
Lernvideos und interaktive Bilder). Dies soll den Lernenden ein gewisses MaR an Fachwissen vermitteln und
sie zu weiterer Forschung anregen. Damit soll deutlich gemacht werden, dass Forschung immer ein Diskurs
ist. Es kann nie die eine richtige Antwort geben, sondern es werden viele Fragen aufgeworfen. Die
Teilnehmenden und Lernenden werden ermutigt, ihre Rolle innerhalb des Fachgebiets zu reflektieren und
die Themen Digitalitdat, Umwelt und Nachhaltigkeit auf praktische Weise durch reale Experimente mit
digitalen Geraten in einer Face-to-Face-Situation zu erleben. Dazu werden Sensoren von Smartphones
sowie Smartphone-Mikroskope, um die natlirliche Umwelt mit digitalen Geraten zu erforschen, verwendet.

Die Aktivitaten in Unit 2 vermitteln Kenntnisse auf der Grundlage von Forschung aus einer interdisziplinaren
Perspektive. Die Teilnehmenden werden dazu angeregt, ihre eigene Rolle im Feld zu reflektieren und die
Themen Digitalitat, Umwelt und Nachhaltigkeit praktisch zu erleben, indem sie zum Beispiel reale digitale
Gerate zerlegen, um zu sehen, was "in der Kiste steckt". Die Themen und Aufgaben sind so gewahlt, dass
deutlich wird, dass es darum geht, sich mit Fragen nach zukiinftigen und alternativen Handlungsformen zu
beschaftigen. Die Aktivitaten dieser Unit zielen darauf ab, das forschende Denken der Teilnehmenden zu
fordern, verschiedene Disziplinen zu erkunden und zu nutzen und dabei Kreativitdit und
Experimentierfreude einzusetzen. Die Aktivitaten verpflichten die Teilnehmenden zur Teamarbeit und
ermutigen sie, verschiedene Rollen zu Gbernehmen.

Unit 3 versucht das schwierige und komplexe Thema der postkolonialen Beziehungen anschaulich zu
vermitteln. Dies geschieht durch die Arbeit mit verschiedenen Materialien und die - praxisnahe -
Darstellung der digitalen Vernetzung rund um den Globus. Die Teilnehmenden werden angeregt, die
Erfahrungen zu reflektieren und in die Konzeption eines Lehr-Lern-Settings in die Praxis zu Gibertragen. Die
Materialien kénnen direkt in der padagogischen Praxis eingesetzt werden. Sie kénnen fiir verschiedene
Kontexte angepasst und erweitert werden.

Unit 4 beginnt mit einem Video, das aktuelle Themen im Bereich der digitalen Entwicklungen vorstellt. In
diesem Video werden Begriffe wie Robotik, kiinstliche Intelligenz und digitaler Kapitalismus erklart. Das
Video verweist auf Fragen der sozialen, 6kologischen und wirtschaftlichen Nachhaltigkeit. Darliber hinaus
werden weitere Quellen angegeben. In einer Zukunftswerkstatt werden dieTeilnehmenden aufgefordert,
in Teams mogliche zukilinftige Entwicklungen eines oder mehrerer der im Video angesprochenen Trends zu
skizzieren. Dabei geht es nicht darum, moglichst realistische Zukunftsszenarien zu zeichnen. Es geht darum,
sich eine moglichst dystopische oder utopische Version der Zukunft vorzustellen und die Frage zu
diskutieren, ob eine solche Zukunft eintreten wird oder nicht. Am Ende der Unit stellen sich die Gruppen
gegenseitig ihre Vorstellungen von einer Zukunft vor. Zum Abschluss wird eine gemeinsame Deklaration
verfasst und veroffentlicht, in der diese Aktionen zusammengefasst werden.
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Nachhaltigkeit und Digitalitat: Die Bedeutung des Themas

Ziel dieses LTP ist es, Lehrpersonen, Lehramtsstudierenden und Schilern:iinnen in Schulen
forschungsbasierte, aber leicht zugangliche Informationen lber die Nutzung digitaler Gerate zur Verfligung
zu stellen. Heranwachsende sollen sich auf die Vorteile und Risiken des Lebens im digitalen Zeitalter
konzentrieren und sich eine nachhaltigere Zukunft mit Technologie vorstellen. Im Mittelpunkt des LTP steht
die vielschichtige Beziehung zwischen Digitalitdt, nachhaltiger Entwicklung und unserer sozialen
Gemeinschaft.

Erprobung der Materialien im Rahmen von TAP-TS

Die Ubungen und Beispiele im LTP wurden im Rahmen von Active Learning Events (ALE) sowohl im Online- als auch
im Offline-Format sowie in Sommerschulen erprobt. Dariiber hinaus wurden die Materialien mehrmals in Workshops
an Partneruniversitdten eingesetzt und verbessert. Die Materialien sind in einem Moodle-Kurs zusammengestellt,
der von Anfang bis Ende durch die Units flhrt und Literaturvorschldage zum vertiefenden Selbststudium enthalt.

ECTS-Verteilung

UNITS Stunden ECTS

Unit 1. EINFUHRUNG: DIE BEZIEHUNG  ZWISCHEN | 5 0,25

NACHHALTIGKEIT & DIGITALITAT

Unit 2. MEIN SMARTPHONE. UNSERE ERDE UND ICH 5 0,25

Unit 3. DAS GLOBALE NETZWERK DER DIGITALEN TECHNOLOGIE | 10 0,5

Unit 4. EINE ZUKUNFT MIT ODER OHNE TECHNOLOGIE 10 0,5
1,5

*Unterricht plus Nachbereitung des personlichen Lernens


https://tap-ts.eu/course/index.php?categoryid=11
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UNIT 1. EINFUHRUNG: DIE BEZIEHUNG ZWISCHEN
NACHHALTIGKEIT UND DIGITALITAT

Wissensbereichilp Vorschlage fiir eine
Hauptthema Zielgruppe Dauer acherin der Aktivitaten e
Schule mogliche
Bewertung
Einflhrungin |Lehrpersonen und Min 195 min  |Naturwissen- Start-up Quiz zu Definitionen

die zentralen
Begriffe und
Argumente wie
Digitalitat und
Nachhaltigkeit/
nachhaltige
Entwicklung

Jahre), einige
Materialien fur
Schiler:innen in der
Schule (6-10 Jahre)

Lehramtsstudierende
fir Schiler:innen (6-10

schaften (Biologie,
Physik, Geografie),
Medienerziehung

Aktivitatl. Was ist
Nachhaltigkeit?

Aktion 2: Was ist
Digitalitat?

Aktivitat 3: Die
Beziehung von
digitaler
Technologie und
Nachhaltigkeit

Entwicklung:
Erkunde die

Umgebung mit
deinem
Smartphone

Konsolidierung:

Einfluss der
digitalen
Technologien
Nachbereitung:
Aktivitatl:
Erfahrungs-
austausch
Aktivitat2:
Reflexion der

Lehrerpraxis

von Nachhaltigkeit
und Digitalitat

Dokumentierte
Selbstreflexion

Angestrebte
Lernergebnisse

Nach dem Erarbeiten der Aktivitdten und Materialien werden die Schiiler:nnen in der Lage sein:

v die Begriffe Digitalitdt und Nachhaltigkeit in ihrer Vielfalt und in Gesprachen zu verwenden.

v die 6kologischen, sozialen und wirtschaftlichen Auswirkungen digitaler Technologien auf der
Grundlage wissenschaftlicher Erkenntnisse zu beschreiben.

v" Grundwissen Uber die Bedeutung digitaler Technologien fir die Erforschung von
Naturphdanomenen und deren Einsatz in der padagogischen Praxis aufzubauen.

v' Weitere Informationen zu finden, anzupassen und in den eigenen Unterricht zu integrieren.

v erworbene Kenntnisse fiir schulische und auRerschulische Projekte zu nutzen.

Vorrangige
Zustandigkeiten

obligatorisch:

e nichts
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optional/ideal:
e Eine erste Einfihrung in die Begriffe Nachhaltigkeit und Digitalitat ist sinnvoll.
e Eine erste Einfihrung mit Regelungen und Bestimmungen zur Nachhaltigkeit durch die
Europaische Kommission ist sinnvoll.
Erforderliche e Smartphone oder Tablet
Materialien e Papier und Bleistift
e Smartphone-Mikroskop
e APP: phyphox
e APP: BookCreator
Zusammenarbei

e Offentliche MINT-Forschungseinrichtungen fiir Kinder (fiir Osterreich: https://www.science-

t/Vernetzung center-net.at/, insbesondere Knowledgeroom Wien: https://www.science-center-
net.at/type-projekte/wissensraum-english/ )

Praktische Einige Materialien, Quizfragen und interaktive Tafeln befinden sich auf der TAP-TS-Plattform in
Hinweise fiir  leinem Moodle-Kurs. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich zuerst als Gast anmelden, um Zugang zu
Lehrkrafte diesen Materialien zu erhalten - https://tap-ts.eu/course/view.php?id=12
Bereiche, Verankerung von Nachhaltigkeitswerten
Kompetenzen « 1.1 Wertschatzung Ubgr personliche Werte nachdenken; ermitteln und erlautern, wie sich Werte je nach Mensch und Zeit unterscheiden, und
und der Nachhaltigkeit gleichzeitig kritischbewerten, wie sie mit Nachhaltigkeitswertenim Einklang stehen.
Beschreibunge é.jrg:;teigslf;izu ng der ELTE:QEI.;E;? li(:;z?tlgkelt fur derzeitige und kiinftige Generationen unterstiitzen und von fritheren Generationen far
n des 1.3 Forderung der Anerkennen, dass die Menschen Teil der Natur sind; und die Bedtirfnisse und Rechte anderer Arten und der Natur selbst achten, um
GreenComp * INatur gesunde und widerstandsfahige Okosysteme wiederherzustellen und zu regenerieren.

Berucksichtigung der Komplexitat der Nachhaltigkeit

2.1 Systemorientiertes |Nachhaltigkeitsprobleme von allen Seiten betrachten; Zeit, Raum und Kontext beriicksichtigen, um zu verstehen, wie Elemente

X Denken innerhalb von Systemen und zwischen Systemen interagieren.

itisch k Informationen und Argumente bewerten, Annahmen identifizieren, den Status quo anfechten und tberlegen, wie der persénliche,
2.2 Kritisches Denken soziale und kulturelle Hintergrund das Denken und Schlussfolgerungen beeinflusst.
23 Aktuelle oder potenzielle Herausforderungen als Nachhaltigkeitsproblem in Bezug auf Schwierigkeit, beteiligte Personen, zeitliche

i und geografische Reichweite formulieren, um geeignete Ansatze fur die Antizipation und Vermeidung von Problemen sowie fur die
PrOblemformU“erung Einddmmung und Anpassung an bereits bestehende Probleme zu ermitteln.

Visionen flir eine nachhaltige Zukunft

3.1 Alternative nachhaltige Zukunftsszenarien visualisieren, indem alternative Szenarien erdacht und entwickelt und die Schritte

X Zuku nftskompetenz identifiziert werden, die erforderlich sind, um eine bevorzugte nachhaltige Zukunft zu verwirklichen.
M 3.2 Ubergédnge und Herausforderungen in komplexen Nachhaltigkeitssituationen bewaltigen und angesichts von Unsicherheit,
An passu ngsféhigkeit Mehrdeutigkeit und Risiken Entscheidungen in Bezug auf die Zukunft treffen.
3.3
F h ientiert Aneignung einer relationalen Denkweise durch Erforschung und Verkntpfung verschiedener Disziplinen, Einsatz von Kreativitat und
orschungsorientiertes Experimentieren mit neuen Ideen oder Methoden.
Denken

Handeln fur Nachhaltigkeit

Sich im politischen System orientieren, politische Verantwortung und Rechenschaftspflicht fir nicht nachhaltige Verhaltensweisen
identifizieren und wirksame politische Manahmen fiir Nachhaltigkeit fordern.

4.1 Politisches Handeln
4.2 Kollektives

X In Zusammenarbeit mit anderen fir den Wandel handeln.
Handeln

M 4.3 Individuelle Das eigene Potenzial fur Nachhaltigkeit ermitteln und einen aktiven Beitrag zur Verbesserung der Perspektiven fir die Gemeinschaft
Initiative und den Planeten leisten.

UNIT 2. MEIN SMARTPHONE. UNSERE ERDE UND ICH

Wissensbereich/F
Hauptthema Zielgruppe Dauer acher in der Aktivitaten Méogliche
Schule Bewertung
Die Materialitat |Aus- und Fortbildung |Mindestens 180|Die Materialien  [Start-up-Aktivitat:leine Anregung fur
der Digitalitdit  |von Lehrpersonen, Minuten; kénnen in den Der Lebenszyklus |eine Projektarbeit;
am Beispiel Bereitstellung von Lehrplan integriert Reflexions-fragen

6
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eines Materialien fur Durchfiihrung |oder als Workshop |eines
Smartphones  [Schiilerlnnen in der als halbtagiger |angeboten Smartphones.
verstehen Schule (anpassbar fir |Workshop oder |werden. Entwicklung
6-14-Jahrige) Projektarbeit |Die Workshop 1:
flir einen Wissensgebiete  |Unblack the Box!
Monat: 45 Min. |waren: Workshop 2: Was
-1 Std. pro v' (Digitale) steckt in Threm
Woche. Medienerziehu[Telefon?
ng Workshop 3: Pin
Zusatzliche Zeit v/ Geographie  [the Planet!
wird fir die v" Technikund |Workshop 4: Vom
Reflexion der Kunst Mill zum Schatz!
Lehrerlnnen- |v" MINT-Ficher |Vertiefung
praxis Aktivitat 1: Mein
verwendet. Smartphone und
ich.
Aktivitat 2:
Telefon der
Zukunft
Follow-up
Aktivitat 1:
Reflexion fir
Aktionen
Aktivitat 2:
Reflexion der
Lehrerpraxis
Nach dem Durcharbeiten der Aktivitaten und Materialien werden die Schiilerinnen in der Lage
sein:
v’ Uber ihre eigene Mediennutzung im Hinblick auf eine nachhaltigere Entwicklung nachzudenken.
v die einzelnen Teile des Smartphones und deren Funktion zu benennen.
Angestrebte v den Beeriff "Konfliktmaterial” zu diskuti
e Dl e en Begri on. |. mé erial" zu diskutieren. '
v' wertvolle Materialien in Smartphones und woher sie kommen zu nennen.
v das Konzept des "Upcycling".
v’ ihren eigenen Einfluss auf eine nachhaltigere Entwicklung im Kontext breiterer
gesellschaftlicher und kapitalistischer Entwicklungen zu bewerten.
Vorrangige optional/ideal:
Zustandigkeiten |Unit 1. Beziehung zwischen Digitalitat und Nachhaltigkeit
Erforderliche e Nicht mehr genutzte digitale Gerate / ausrangierte Smartphones
Materialien e Verschiedene Werkzeuge oder Handy-Reparaturset (siehe iFIXIT, https://de.ifixit.com)
e Materialien zum Herunterladen - / Herunterladbare Materialien und Bastelarbeiten
Zusammenarbei e Lokales Reparatur-Café oder Mobiltelefon-Reparaturwerkstatt
t/Vernetzung e Recycling-Sammelstelle
e  Schule/Hochschule/Bildungseinrichtung (z. B. zum Einsammeln von Handys)
° NRO mit Mobiltelefon-Sammelaktion (z. B. Jane Goodall Institute
Praktische Der zu Beginn angegebene Zeitplan dient der Orientierung. Die Materialien der Unit kdnnen als monatliches
Hinweise fiir Projekt oder als ein langer Workshop verwendet werden. Die Aktivitaten kédnnen an den Zeitplan des Projekts
Lehrkrifte oder des Workshops angepasst werden.
Die meisten Teile dieses LTP sind fir den Unterricht im letzten Jahr der Primarstufe konzipiert, einige Teile sind
eher fur den Unterricht in der Sekundarstufe geeignet. Die Materialien missen an die Altersgruppe bzw. das
Niveau der Klasse angepasst werden.

||Verankerung von Nachhaltigkeitswerten

7
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Uber personliche Werte nachdenken; ermitteln und erldutern, wie sich Werte je nach Mensch und Zeit unterscheiden, und
gleichzeitig kritischbewerten, wie sie mit Nachhaltigkeitswertenim Einklang stehen.

Gleichheit und Gerechtigkeit fur derzeitige und kiinftige Generationen unterstitzen und von friiheren Generationen fur
Nachhaltigkeit lernen.

Anerkennen, dass die Menschen Teil der Natur sind; und die Bedurfnisse und Rechte anderer Arten und der Natur selbst achten, um
gesunde und widerstandsfahige Okosysteme wiederherzustellen und zu regenerieren.

Beriicksichtigung der Komplexitdt der Nachhaltigkeit

Bereiche,
Kompetenzen
und
Beschreibungen
des GreenComp

2.1 Systemorientiertes
Denken

X 2.2 Kritisches Denken

2.3
Problemformulierung

3.1
Zukunftskompetenz
3.2
Anpassungsfahigkeit
33
Forschungsorientiertes
Denken

Nachhaltigkeitsprobleme von allen Seiten betrachten; Zeit, Raum und Kontext berlcksichtigen, um zu verstehen, wie Elemente
innerhalb von Systemen und zwischen Systemen interagieren.

Informationen und Argumente bewerten, Annahmen identifizieren, den Status quo anfechten und tiberlegen, wie der personliche,
soziale und kulturelle Hintergrund das Denken und Schlussfolgerungen beeinflusst.

Aktuelle oder potenzielle Herausforderungen als Nachhaltigkeitsproblem in Bezug auf Schwierigkeit, beteiligte Personen, zeitliche
und geografische Reichweite formulieren, um geeignete Ansatze fir die Antizipation und Vermeidung von Problemen sowie fur die
Einddmmung und Anpassung an bereits bestehende Probleme zu ermitteln.

Visionen fiir eine nachhaltige Zukunft

Alternative nachhaltige Zukunftsszenarien visualisieren, indem alternative Szenarien erdacht und entwickelt und die Schritte
identifiziert werden, die erforderlich sind, um eine bevorzugte nachhaltige Zukunft zu verwirklichen.

Ubergénge und Herausforderungen in komplexen Nachhaltigkeitssituationen bewaltigen und angesichts von Unsicherheit,
Mehrdeutigkeit und Risiken Entscheidungen in Bezug auf die Zukunft treffen.

Aneignung einer relationalen Denkweise durch Erforschung und Verkniipfung verschiedener Disziplinen, Einsatz von Kreativitat und
Experimentieren mit neuen Ideen oder Methoden.

Handeln fiir Nachhaltigkeit

4.1 Politisches Handeln
4.2 Kollektives
Handeln

4.3 Individuelle
Initiative

Sich im politischen System orientieren, politische Verantwortung und Rechenschaftspflicht fiir nicht nachhaltige Verhaltensweisen
identifizieren und wirksame politische MaRnahmen fir Nachhaltigkeit fordern.

In Zusammenarbeit mit anderen fiir den Wandel handeln.

Das eigene Potenzial fir Nachhaltigkeit ermitteln und einen aktiven Beitrag zur Verbesserung der Perspektiven fir die Gemeinschaft
und den Planeten leisten.

UNIT 3. Das globale Netzwerk der digitalen Technologie

Hauptthema

Verstehen Sie
die historische
Entwicklung

der digital-
verbunden

Welt und der
digitale
Vernetzung auf]
der ganzen Welt.

Zielgruppe

Lehrpersonen und
Lehramtsstudierende
fur Schilerinnen (6-10
Jahre), einige
Materialien sind
natzlich fur Schiler (6-
10 Jahre)

Wissensbereich/ Facher Vorschlage fiir eine

Dauer . Aktivitdaten b
in der Schule mogliche
Bewertung

Mindesten|Die Materialien konnen
s 300 in den Lehrplan
Minuten; [integriert oder als
Durchfihr Workshop angeboten

Projektreise 1: Projektarbeit
Finde deinen
FuBabdruck

Start-up

ungals  \werden. Aktivitat 1. Was ist

halbtagige Die Wissensgebiete Klimawandel?

r waren: Aktivitat 2. Was

Workshop |V (Digitale) weiBt du tber die

oder Medienerziehung |[Kontinente?

Projektarb|v" Geographie Entwicklung

eit fur v" Technik und Kunst |Aktivitat3. Was ist

einen ein Kohlenstoff-

Monat: 45 FulBabdruck?

Min. -1 Konsolidierung

Std. pro Aktivitat 4. Finde

Woche. deinen
FuBabdruck
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Follow-up
Aktion 5.
Okologischer/
Klima-
Handabdruck

Projektreise 2.
Kartierung
digitaler
Technologie
Start-up
Aktivitat 1. Was
siehst du?
Aktivitat 2: Wie
funktioniert das
Internet?
Entwicklung
Tatigkeit 3.
Unterseekabel,
Datenzentren und
Elektroschrott
Konsolidierung
Aktivitat 4. Uber
das Internet
nachdenken
JOINT Follow-Up
Tatigkeit 1.
Reflexion und
Aktionsplan
Aktivitat 2.
Reflexion der
Lehrerpraxis

Nach dem Durcharbeiten der Aktivitaten und Materialien werden die Schiilerinnen in der Lage
sein:
v' (ber die digitale Vernetzung auf unserem Globus nachzudenken.

e v das Konzept des "Carbon Footprints" zu diskutieren.
e v' Zu wissen, welche Lander die gréBten CO2-Produzenten sind.
v' Zu Uberlegen, warum manche Ladnder einen kleineren und manche einen gréReren Kohlenstoff-
FuBabdruck haben.
v die Auswirkungen ihrer eigenen Mediennutzung auf die Umwelt im globalen MaRstab zu
beurteilen.
Vorrangige optional/ideal:
Zustdndigkeiten Referat 1 - Beziehung zwischen Digitalitdt und Nachhaltigkeit und / oder

Unit 2 - Mein Smartphone, der Planet Erde und ich

Erforderliche
Materialien

e [llustration einer Weltkarte auf Papier (z. B. DIN A3) oder Teppich mit Weltkarte
e Schnire, Bleistifte, Holzklotze...

Zusammenarbei
t/Vernetzung

e Auch eine mogliche Zusammenarbeit mit einem Kunstmuseum oder einer Galerie zum
Thema Raubkunst aus Kolonialgebieten kann weitere Erkenntnisse bringen. Auch
Kulturverbande, Interessengruppen oder Kunstférderorganisationen kdnnten interessante

Kooperationspartner sein.
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Praktische Die Unit ist in Form von zwei Workshops mit zwei unterschiedlichen, aber verwandten

Hinweise fiir Schwerpunkten organisiert. Beide laden uns dazu ein, die Materialitdt der Digitalitdt aus einer

Lehrkrafte globalen Perspektive zu betrachten. Workshop 1 fordert dazu auf, Gber den Kohlenstoff-FuRabdruck
und die MalRnahmen, die wir ergreifen konnen, nachzudenken und ist eher fiir die Primarstufe
geeignet. Workshop 2 bietet eine Wissensgrundlage liber die globale Vernetzung lber das Internet
und ladt dazu ein, aus einer sozial-6kologischen Perspektive kritisch (iber dessen Organisation
nachzudenken. Er ist eher fir Schilerlnnen der Sekundarstufe geeignet oder kann fir die
Grundschule angepasst werden. Die beiden Workshops kdnnen als kleine Projektreisen betrachtet
werden, die jeweils die Phasen des Starts, der Entwicklung und der Konsolidierung durchlaufen und
gemeinsam mit Folgeaktivitaten enden, um die wichtigsten Punkte zu diskutieren und den Prozess zu
reflektieren.
Wir empfehlen auch einen Blick auf LTP 3 Umweltvertréiglichkeit Referat 4 Meine MafSnahmen zur
Energieeinsparung.

Bereiche, Verankerung von Nachhaltigkeitswerten

Kompetenzen 1.1 Wertschatzung Uber persénliche Werte nachdenken; ermitteln und erlautern, wie sich Werte je nach Mensch und Zeit unterscheiden, und

und der Nachhaltigkeit gleichzeitig kritischbewerten, wie sie mit Nachhaltigkeitswertenim Einklang stehen.

Beschreibunge X é:rg:;f;;(t:lizung der EI:;E:P;E;EQ: lirer:ziht\gke\t fur derzeitige und kiinftige Generationen unterstiitzen und von friiheren Generationen fiir

n des 1.3 Férderung der Anerkennen, dass die Menschen Teil der Natur sind; und die Bediirfnisse und Rechte anderer Arten und der Natur selbst achten, um

Greencomp Natur gesunde und widerstandsfahige Okosysteme wiederherzustellen und zu regenerieren.

Berlicksichtigung der Komplexitdt der Nachhaltigkeit

2.1 Systemorientiertes Nachhaltigkeitsprobleme von allen Seiten betrachten; Zeit, Raum und Kontext berticksichtigen, um zu verstehen, wie Elemente
Denken innerhalb von Systemen und zwischen Systemen interagieren.
x 2.2 Kritisches Denken Informationen und Argumente bewerten, Annahmen identifizieren, den Status quo anfechten und tberlegen, wie der personliche,
. soziale und kulturelle Hintergrund das Denken und Schlussfolgerungen beeinflusst.
23 Aktuelle oder potenzielle Herausforderungen als Nachhaltigkeitsproblem in Bezug auf Schwierigkeit, beteiligte Personen, zeitliche
. und geografische Reichweite formulieren, um geeignete Anséatze fur die Antizipation und Vermeidung von Problemen sowie fur die
Problemformullerung Einddmmung und Anpassung an bereits bestehende Probleme zu ermitteln.

Visionen fiir eine nachhaltige Zukunft

3.1 Alternative nachhaltige Zukunftsszenarien visualisieren, indem alternative Szenarien erdacht und entwickelt und die Schritte
X
Zuku nftskompetenz identifiziert werden, die erforderlich sind, um eine bevorzugte nachhaltige Zukunft zu verwirklichen.

X 3.2 Ubergénge und Herausforderungen in komplexen Nachhaltigkeitssituationen bewiltigen und angesichts von Unsicherheit,
An passu ngsféhigkeit Mehrdeutigkeit und Risiken Entscheidungen in Bezug auf die Zukunft treffen.
3.3
. . Aneignung einer relationalen Denkweise durch Erforschung und Verkntpfung verschiedener Disziplinen, Einsatz von Kreativitat und
X Forschungsorlentlertes

Experimentieren mit neuen Ideen oder Methoden.
Denken

Handeln fur Nachhaltigkeit

Sich im politischen System orientieren, politische Verantwortung und Rechenschaftspflicht fiir nicht nachhaltige Verhaltensweisen
identifizieren und wirksame politische Manahmen fiir Nachhaltigkeit fordern.

x 4.1 Politisches Handeln
4.2 Kollektives

In Zusammenarbeit mit anderen fiir den Wandel handeln.

Handeln
4.3 Individuelle Das eigene Potenzial fir Nachhaltigkeit ermitteln und einen aktiven Beitrag zur Verbesserung der Perspektiven fur die Gemeinschaft
Initiative und den Planeten leisten.

UNIT 4. EINE ZUKUNFT MIT ODER OHNE TECHNOLOGIE?

Wissensbereich/ Facher

Hauptthema Zielgruppe Dauer in der Schule Aktivitaten Vorschlage fiir die
Bewertung
Wissen Uber Lehrpersonen und 195 min. |- (digitale) Tatigkeit 1. Workshop-
zuklinftige Lehramtsstudierende Medienerziehung Einflihrungsvideo - Dokumentation und
Entwicklungen [fiir Schilerlnnen 6-10 - Informatik Eine Zukunft mit Reflexion
im IT-Sektor undJahre) - Ethik oder ohne Diskussion

Ideen fiur eine

- Politik Technologie?

10
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nachhaltigere Tatigkeit 2. Ko-Kreation
Entwicklung Eine Zukunft mit  ((schriftliche
oder ohne Erklarung)
Technologie?
Tatigkeit 3:
UNSERE
RESOLUTION
Tatigkeit 4:
ABSCHLIESSENDE
RESOLUTION
Aktivitat 5.
Reflexion der
Lehrerpraxis
Nach dem Durcharbeiten der Aktivitaten und Materialien werden die Schiilerinnen in der Lage
sein:
aktuelle Konzepte zu Entwicklungen im IT-Sektor zu definieren und in eine Diskussion dartiber
Angestrebte .
Lernergebnisse e|hzutreten. e . . :
v" mit anderen an zukiinftigen Konzepten und Entwicklungsentwiirfen zu arbeiten.
v' MaBnahmen fiir eine nachhaltigere Entwicklung im IT-Sektor zu definieren und zu
argumentieren.
Vorrfngfge . obligatorisch: Unit 1, 2 und 3 aus LTP 2
Zustdndigkeiten
Erforderliche e Stift und Papier
Materialien e Laptop / Smartphone / Laptop

e Broschire: Eine Zukunft mit oder ohne Technologie?
Zusammenarbei Fir weitere Einblicke lohnt sich die Zusammenarbeit mit Museen zum Thema Digitalisierung und

Kunst (in Osterreich z.B. Ars Electronica Center, https://ars.electronica.art/news/de/) oder mit

auBeruniversitaren und auBBerschulischen Partnern mit Fokus auf Globales Lernen und

t/Vernetzung

Digitalisierung.
Praktische
Hinweise fiir
Lehrkrafte
Bereiche,
Kompetenzen 1.1 Wertschatzung
und der Nachhaltigkeit
Beschreibunge 1.2 UntgrstQtzung der

Gerechtigkeit

n des 1.3 Férderung der
GreenComp Natur

Einige Materialien, Videos und interaktive Tafeln befinden sich auf der TAP-TS-Plattform in einem
Moodle-Kurs. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich zuerst anmelden, um darauf zugreifen zu kénnen -
https://tap-ts.eu/course/view.php?id=12

Verankerung von Nachhaltigkeitswerten

Uber personliche Werte nachdenken; ermitteln und erldutern, wie sich Werte je nach Mensch und Zeit unterscheiden, und
gleichzeitig kritischbewerten, wie sie mit Nachhaltigkeitswertenim Einklang stehen.

Gleichheit und Gerechtigkeit fur derzeitige und kiinftige Generationen unterstitzen und von fritheren Generationen fir
Nachhaltigkeit lernen.

Anerkennen, dass die Menschen Teil der Natur sind; und die Bedurfnisse und Rechte anderer Arten und der Natur selbst achten, um
gesunde und widerstandsfahige Okosysteme wiederherzustellen und zu regenerieren.

Berticksichtigung der Komplexitat der Nachhaltigkeit

2.1 Systemorientiertes |Nachhaltigkeitsprobleme von allen Seiten betrachten; Zeit, Raum und Kontext beriicksichtigen, um zu verstehen, wie Elemente

Denken
x 2.2 Kritisches Denken

y 2.3
Problemformulierung

innerhalb von Systemen und zwischen Systemen interagieren.

Informationen und Argumente bewerten, Annahmen identifizieren, den Status quo anfechten und tberlegen, wie der persénliche,
soziale und kulturelle Hintergrund das Denken und Schlussfolgerungen beeinflusst.

Aktuelle oder potenzielle Herausforderungen als Nachhaltigkeitsproblem in Bezug auf Schwierigkeit, beteiligte Personen, zeitliche
und geografische Reichweite formulieren, um geeignete Anséatze fur die Antizipation und Vermeidung von Problemen sowie fur die
Einddmmung und Anpassung an bereits bestehende Probleme zu ermitteln.

Visionen fiir eine nachhaltige Zukunft

3.1

X Zukunftskompetenz
3.2
Anpassungsfahigkeit

Alternative nachhaltige Zukunftsszenarien visualisieren, indem alternative Szenarien erdacht und entwickelt und die Schritte
identifiziert werden, die erforderlich sind, um eine bevorzugte nachhaltige Zukunft zu verwirklichen.

Ubergénge und Herausforderungen in komplexen Nachhaltigkeitssituationen bewaltigen und angesichts von Unsicherheit,
Mehrdeutigkeit und Risiken Entscheidungen in Bezug auf die Zukunft treffen.

11



* ™ [ ]
s Co-funded by e Teacher Academy Project

= ® EACHING CHCTAINAR
the European Union TEACHING SUSTAINABILITY

...
[ ]

3.3

x IF h ientiert Aneignung einer relationalen Denkweise durch Erforschung und Verknlpfung verschiedener Disziplinen, Einsatz von Kreativitat und
orschungsorientiertes Experimentieren mit neuen Ideen oder Methoden.
Denken

Handeln fir Nachhaltigkeit

x 4.1 Politisch Handel Sich im politischen System orientieren, politische Verantwortung und Rechenschaftspflicht fiir nicht nachhaltige Verhaltensweisen
. olitisches Handein identifizieren und wirksame politische MaRnahmen fiir Nachhaltigkeit fordern.

4.2 Kollektives

In Zusammenarbeit mit anderen fiir den Wandel handeln.

Handeln
4.3 Individuelle Das eigene Potenzial fir Nachhaltigkeit ermitteln und einen aktiven Beitrag zur Verbesserung der Perspektiven fur die Gemeinschaft
Initiative und den Planeten leisten.

12
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